
CRIPTOATIVOS E METAVERSO

Um novo desafio para a profissão



Porque Metaverso?

É para
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O capital está indo



Porque Metaverso?

É para
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O público está indo



Porque Metaverso?

É
onde

Criaremos valor

Direct-to-avatar sales of virtual goods are already a $54 

billion market, and some forward-thinking brands are testing 
different opportunities to generate revenues.

https://www.jpmorgan.com/content/dam/jpm/treasury-services/documents/opportunities-in-the-metaverse.pdf
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Web2 x Web3



Metaverso(s)



Blockchain

Fonte: Tiago S. P. Gomes e Guilherme P. Potenza



Criptoativos

Fonte:

Criptomoedas / Token de 

Pagamento

Serve como um depósito de uso 

geral de valor ou meio de troca

Tokens de Plataforma

Suporte plataformas de blockchain

sobre as quais aplicativos 

descentralizados podem ser 

construídos

Tokens de Utilidade

Destinam-se a fornecer acesso 

digital a um aplicativo ou serviço

Tokens de Investimento 

(Security)

Introduziram conceitos 

importantes como “Tokenização” 

e “Propriedade Fracional”

Tokens de Ativos Naturais

Representam bens tangíveis em 

mercados estabelecidos (como 

ouro, petróleo, etc.) ou em 

mercados de fronteira (como 

carbono, água, ar)

Token de Coleção / NFTs

Possuem propriedades únicas, 

ou seja, não podem ser 

duplicados.

Stablecoins

Ativo “amarrado” a outro ativo 

ou moeda

Fonte: Don Tapscott, BRI - 2020



A Economia do Intangível

INTANGÍVEIS já representam 90% dos ativos do S&P500 

Fonte: Ocean Tomo Intangible Asset Market Value Study 2020
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Categorias de Iniciativas

Social e 

entretenimento
Experiência de interações 

com as outras pessoas.

Comércio
Vendas, compras e 

alugueis de assets digitais 

- desde NFTs, até 

terrenos digitais e 

produtos físicos 

derivados.

Conferências

e reuniões
Conferencias e reuniões 

em ambientes virtuais 

imersos.

Pesquisa e

desenvolvimento
Incorporação de recursos 

do metaverso para 

explorar o processo de 

design e produção.



Entendendo a Conexão

Fonte: Gartner



Possibilidade Infinitas

Fonte: Gartner



Obrigada!
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tmarcato@kpmg.com.br


